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o Kazdy hrac je povinen nosit ochranné bryle po celou dobu akee. Pouzijte prosim
ochranneé bryle odpovidajici norme ochrannych pracovnich bryli. Mrizkovaneé
bryle jsou na této akei zakazany.

» Strelivo POUZE B0

o Zasah plati do jakeékoli ¢asti tela, vybaveni i zbrane. Hrac zasah ¢estne prizna.
« Strelba do viastnich se pocita jako zasah od nepritele.

« K hrani pouzivame airsoftove repliky zbrani kategorie D. Unaset a pouzivat
stireiné zbrane kategorie A, B, C. je zakazano.

o Vsichni hraci se t¢astni na viastni nebezpeei.
o Kazdy hrac je povinen dbat na své hezpeci a bezpeci ostatnich.
« Pokud neni pravidly predem receno jinak pyrotechnika je zakazana.



* Ke kgitlému se chovejme S respektem a dodrzujme slusné chovani. Je to jen
hra. Spatné chovani pak znepiijemni hru ostatnim hracim a celd akce
nasiedkem toho degraduje.

o Kazdy z nas urcite zazil moment, kdy to vypada jako by nekoho trefil, realita je
vsak jina a konec halisticke kirivky kulicky dost zkresluje. Zachovejme
chiadnou hiavu a profesionalni chovani.

« Pokud je to moZné vyhnéme se zbyteénym zasahim do hlavy.

« Pokud se ocitnu na blizkou vzdalenost od protihrace a nejsem si jist, zda byeh
nezpiisobil néjaké zranéni, staci nahlas iict MAS. Toto se bude poéitat jako
zasah. Je nutne pri tomto procesu mirit na protihrace zbrani a pokud by doslo
K vystirelu zasah by byl 1007.



o Hrac zasaZeny kulickou zai've MAM nebo HIT a odchazi na respawn, pokud
pravidia nerikaji jinak. Nasadi si reflexni vestu a zbran drzi tak aby bylo zjevne,
Ze se jedna o vyrazeného hrace.

o Je povinné mit u sebe reflexni vestu nebo jiny kus latky svitive cervené nebo
oranzove / zluté barvy.

* MRTVOLA NEMLUVI.

« Pitny reZim je dileZity. Dodrzuj pitny reZim a kontroluj své spoluhrace.
* Nikdy nechod’ nikam Sam.

* Alkohol a tvrdé drogy jsou po dobu akee zakazany.
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/ jamemastera.



« Pokud se objevi pobliZ nékdo, kdo neni souéasti hry, je dilleZité hiasité ohlasit
STOP CIVIL. Pokud toto uslySite od nékoho v pribéhu hry, zopakuijte to po ném

LA 44

serpa / gamemaster a po vyreseni problému spusti hru. Behem tohoto stavu
vSichni hraci ziistavaji na svyeh pozicich.

* Herni jazyk je cestina / anglictina.

« Blind fire je zakazan. Nestiilim, kam nevidim.

« Pokuste se strilet davkami, neni potreba do nepritele vyprazdnit cely zasobnik.



SERPA

« Serpaje ucéastnik hry, ktery se piimo uéastni boji. Je oznacen zelenou paskou
spoleéné s paskou jeho frakee. Serpa ma stejné pravomoci jako gamemaster a
bude kontrolovat dodrZovani pravidel. Serpa také slouZi jako radee a poradee
pro icastniky hry. Je napojen na gamemasterskou frekvenei_ V pripade
potreby ho nevahejte kontaktovat.




« Pokud neni pravidly receno jinak, drony jsou zakazané - nebudeme resit vecne
dilema stielby do dronil.

« Veskeré drony ve hi'e jsou gamemasterske a slouZi k porizovani snimkii a videi.



UYKON  STRELVO VZDALENoST MERENDS

a ASSAULT RFLE 204 0.30g 10m 0.30g

@ OMR 224 0.360 m | 036

s MACHINEGUN 224 0.30g om | 030

" SMPERRIRE 304 0.8 2m | 048]
pouze manuaini

s BAS GUN 26,4 0406 | 2om | 040g




DODATEK KE ZBRANIM

X2 - Musi byt osazena puskohledem a dvojnozkou. Rezim stirelby musi
byt POUZE SEMI. Hrac je povinen mit rueni kratkou zbran - ukaze jina
mereni.

X3 - Musi byt osazena dvojnozkou. Musi byt replikou reainého
kulometu M240, M249, MG3, PKM, PKP, RPK, RPD, MK43, M60.

X4 - Hrac je povinen mit ruéni kratkou zbran - ukaze ji na mereni.

X5 - Hrac je povinen mit rucni kratkou zbran -
ukaze ji na mereni.






—Simple Solution—



