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RESPAWNY

« Z4asah plati do jakeékoli casti tela, vybaveni i zbrane. Hrac zasah
cestne prizna.

« Stirelha do viastnich se pocita jako zasah od nepritele.

 MRTVOLA NEMLUVL.

* Po zasahu musi dojit na respawn, ktery bude oznacen reflexni
vestou. Hraéi se staci priblizit k reflexni vesteé na 10m a muze se
vratit zpatky do hry. Aktivni jsou pouze respawny, které se
nachazeji v zone, kde probiha hra viz harmeonogram



HARMONOGRAM

* 3:00 — odvoz lidi a matrialu do offzony. registrace, meireni zbrani,
rozdéleni do tymi bude probihat v offzoné

* 10:15 — presun do 1. herni zény - fialova viz mapa

* 10:45 — zacatek hry v 1. herni zone

« 13:30 — prestavka, presun do offzony. Obcerstveni posezeni.
« 15:00 — piesun do 2. herni zony - zelena viz mapa

« 16:16 — zacatek hry v 2. herni zone

* 17:00 — konec akce, priprava pro odvoz na parkoviste.



JIZDNI RAD

Prevoz lidi a materialu do off zony
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BODY ZAJMU

« Na mapeé se nachazeji malé teritoria o které budeme hrat.
* JONA 1: SECTOR 1
* IONA 2: SEGTOR 2

o Zacatek hry v zoné 1a zoné 2 bude odstartovan na misté uréeném pro
respawn daneé frakee.

o VU kazde této zone je teritorium, ve kterém jsou umistené 3 pary
viajek, cervené a modré. Zabrani tohoto teritoria docilite vyvesenim
co nejvice viajek své frakce v daném teritoriu. Teritoria jsou na mapé
Znacena cernou harvou.

* OFF ZONA - Lokace nachazejici se mimo hru. Pokud jste se pitthiasili s
prespanim, tak na tomto miste budete moci po skonéeni akce taborit. Sem
vam takeé budou odvezeny véei, které budete k tahoreni potirebovat.

 Mapu budeme rozdavat na zaéatku akee, ale bude ji omezené mnoZstvi.
Mapa je umisténa i na strankach akce v pripade Ze si ji chcete sami
vytisknout






