BRIEFING




RESPAWNY

» Zasah piati do jakekoli casti tela, vybaveni i zbrane. Hrac zasah
cestne piizna.

« Stirelha do viastnich se pocita jako zasah od nepritele.

 MRTVOLA NEMLUVL.

« Po zasahu hrag ziistane na mistd. Vytahne reflexni pasku a hraje
zraneného. Muze stenat a miuvit ale nesmi prozrazovat pozice
nepratel, hybat se, vést palbu. Kazdy na zacatku hry dostane kus
bile latky, kterou si umisti nekam na vystroj. Doporucujeme
ramenni kapsu od bluzy. Pokud nékdo ze spoluhracu stejné frakce
nalezne zraneéného a pouzjje jeho kus Iatky na zavazani ramene,
ﬁralvmnv se vraci do hry. Zivi hraci mohou premist'ovat ranene

race.

« Pokud hrace po zraneni nikdo neobvaze do 3 MINUT je hrac
automaticky vyrazen.

« Pokud zranény hrac bude zasazen znovu, je vyrazen iping a musi

se dostavit na misto viajky sve frakece. K viajce staci prijit na 1
metr a dojde k automatickemu oziveni

« Pokud nikdo obvazaného hraie nezasahne do 5 MINUT miiZe si
sundat svuj obvaz (kus bilé latky) zpét pro daiSi pouZiti.

- Kaida frakce ma K dispozici jednu viajku v barvé svého tymu. U
teto viajky se budou ozivovat vyiazeni hragi ALE viajku miize
pienaset pouze hraé oznacen zelenou paskou a viajka je pouze
aktivni pokud je umisténa na pozicich na mapé s oznacenim F




JIZDNI RAD

Prevoz lidi a materialu do off zony

Na této akei bohuzel nebude
prevoz dodavkou do offzony.
Scénar* jsme tomu pirizpusobili viz
harmonogram.

YOU DEMAND WE SUPPLY



HARMONOGRAM

« 9:00 — Registrace, méieni zbrani, rozdaleni do tymi.

« 8:45 — presun do herni zony

* 10:15 — zacatek hry v fialove zone

« 13:30 — prestavka, presun do offzony. Obcerstveni posezeni.
« 14:30 — pi'esun do 2. herni zony - zelené viz mapa

* 14:45 — zacatek hry v 2. herni zone

» 16:00 — konec akce, priprava odchod na parkoviste.

« 17:00 — cca vsechny jednotky na parkovisti.



BODY ZAJMU

- Na mapé se nachazi nékolik bodii zajmu kiiZovatky / vreholy o které
budeme hrat.

* OFF ZONA - Lokace nachazejici se mimo hru. Pokud jste se pithlasili s
pirespanim, tak na tomto miste budete moci po skonceni akce taborit. Sem
vam takeé budou odvezeny véci, které budete k taboreni potrebovat.

 Mapu budeme rozdavat na zaéatku akce, ale bude ji omezené mnoZstvi.
Mapa je umisténa i na strankach akce v pripade ze si ji chcete sami
vytisknout



* Hraci oznaceni zelenou paskou budou prirazeni do ohou frakei a budou
piisobit jako veleni frakee.

o \ kazdeé frakei bude tymova frekvence

* Pokud se zaregistrujete jako tym bude vam pirirazen volaci znak podie
struktury frakece. Pokud se zaregistrujete jako jednotlivec budete
piriazeni do druzstva K hiavnimu veliteli frakce 1-0.

« Hira je uzpiisobena i pro lidi co nemaji tym nebojte se piihlasit jako
jednotlivec.

« \glitelé budou rozddvat druZstviim ikoly a uréovat a umist'ovat
respawnovaci viajky body.

« Ve svém tymu si urcete svého zastupce ke komunikaci s velitelem frakce

-Strukiura frakce




« Doporucujeme zapisnik, psaci potireby, buzola, kompas

« Pokud se registrujete jako tym je potireba aby alespoi jeden mel k dispozici
vysilagku.

o Dostatek, jidla a piti
* Plastenka






